Kod przedmiotu: 43

1. INFORMACJE O PRZEDMIOCIE - SYLABUS

A. Podstawowe dane

Nazwa przedmiotu/zajeé

Nowe media — teoria, historia, praktyka

Nazwa przedmiotu/zaje¢ w
jezyku angielskim

New media - theory, history, practice

Kierunek studiow

Dziennikarstwo i komunikacja spoteczna 0 module
specjalno$ciowym Public Relations

Poziom studiow

| stopnia, licencjackie

Profil

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne

Jednostka prowadzaca kierunek

Karkonoska Akademia Nauk Stosowanych, Wydziat
Nauk Humanistycznych i Spotecznych, Katedra Nauk
Spotecznych

Imie¢ i nazwisko nauczyciela(-li) i
stopien lub tytul naukowy osoby
odpowiedzialnej za przygotowa-
nie sylabusa

dr Pawet Gren

Przedmioty wprowadzajace

brak

Wymagania wstepne

wiedza z zakresu historii mediow i dziennikarstwa
internetowego.

B. Semestralny/tygodniowy rozklad zaje¢ wedlug planu studiow

f . : . .. | Zajecia | Liczba
Semestr Wyktady | Cwiczenia | Warsztaty |Laboratoria | Seminaria projektowe | punktéw
(W) ©) (Wr) (L) ©) (P) ECTS*

v 15 15 3

2. CELE KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

c1 Zaznajomienie studentow z zagadnieniami teoretyczno-faktograficznymi

dotyczacymi najnowszych zjawisk z zakresu nowych mediow.

C2 | Przekazanie studentom wiedzy zwiazanej z uporzadkowanym aparatem

pojeciowych dotyczacych nowych mediow.

C3 )
mediow.

Wyksztalcenie u studentéw umiejetnosci efektywnego korzystania z nowych

ca Wypracowanie u studentow krytycznego stosunku do cyfrowych narzedzi

komunikacyjnych.

3. EFEKTY UCZENIA SIE DLA PRZEDMIOTU

Lp. Opis efektéw uczenia si¢ dla przedmiotu

Odniesienie Odniesienie
do kierunko- do
wych efektow | charakterystyk




uczenia si¢ | stopnia
(kod sktad-
nika opisu)
WIEDZA
Student posiada w zaawansowanym stopniu
W1 wiedze z zakresu poje¢c 1 kategorii zwigzanych z K_W01 P6S WG
nowymi mediami.
W2 Stud'e’nt posiada wiedze na temat funkcjonowania K W04 P6S WK
medioéw interaktywnych. - -
UMIEJETNOSCI
Student  potrafi  przygotowac:  informacje
Ul korespondujagca z oczekiwaniami wirtualnych K_U01 P6S UW
odbiorcow.
Student  potrafi  samodzielnie  podejmowaé
U2 dziatania zmierzajagce do rozwijania wlasnych K_U07 P6S UU
zdolnosci.
U3 Studeqt przygotowany jest do pracy w zespole, K U08 P6S UO
rozumie swoja role w zespole - -
KOMPETENCIJE SPOLECZNE
Student potrafi dokona¢ krytycznej oceny P6S KK
K1 wirtualnej rzeczywisto$ci. Absolwent jest gotow K_KO01 -
do krytycznej oceny informacji.
K2 Stud,er}t przestrzega zasad etyki zawodowej i norm K K04 P6S KR
wspoltzycia spotecznego. - -

4. METODY DYDAKTYCZNE

Wyktad z prezentacja multimedialng, ¢wiczenia laboratoryjne, pokaz, dyskusja, prelekcja,
metoda przypadkow, gry dydaktyczne.

5. FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunki zaliczenia wykladow:

Po zakonczeniu wyktadéw przeprowadzony jest egzamin z pytaniami otwartymi z catoSci
materiatu. Do otrzymania oceny pozytywnej konieczne jest uzyskanie minimum 60%, a wigc
odpowiedzi na ponad potowe pytan.

60%- 65% ocena 3,0,
66% - 75% — ocena 3,5,
76% - 80% — ocena 4,0,
81% - 90% — ocena 4,5,
91% -100 % — ocena 5,0.

Warunki zaliczenia ¢wiczen:

Ocenie podlega przygotowany projekt indywidualny z zakresu nowych mediow.
Ocena za zrealizowany projekt sktada si¢ z dwoch elementow :

1) oceny efektu koncowego (wytworu), a w szczegdlnosci:

a) zawarto$¢ merytoryczna, tre$¢




b) zgodno$¢ z tematem projektu,

¢) oryginalnos¢,

d) kompozycja,

e) stopien wykorzystania materiatow zrodtowych,
f) estetyka 1 starannos¢,

) trafno$¢ dowodow i badan — 25 pkt

2) ocena samej prezentacji, w tym:

a) poprawnos¢ jezykowa,

b) stownictwo specjalistyczne,

c) technika prezentaciji,

d) stopien zainteresowania odbiorow

e) poprawnos¢ udzielanych wyjasnien 25 pkt.

Do otrzymania oceny pozytywnej wymagane jest uzyskanie punktéw (26 pkt)
Ocena bdb — 46 — 50 pkt

Ocena db+ - 41 — 45 pkt

Ocenadb -35-40 pkt

Ocena dst + 30 — 34 pkt

Ocena dst — 26 — 29 pkt

6. TRESCI PROGRAMOWE

=

Wyktady Wprowadzenie w problematyke nowych mediow.

Nowe media w Polsce 1 na §wiecie.

3. Podstawowe koncepcje i zastosowania nowych
mediow.

4. Internet a wlasciwosci komunikacyjne innych
mediow.

5. Pojecie komunikacji elektroniczne;j 1 jej wtasciwosci.
Wiasciwosci tekstow elektronicznych.

6. Komunikacja w mediach spotecznosciowych.

7. Podsumowanie.

N

Warsztaty 1. Wprowadzenie do warsztatow oraz ustalenie tematyki
projektow indywidualnych studentow.

2. Podzial na zespoty zadaniowe, dyskusja o zasadach
efektywnej komunikacji (moderowana przez
prowadzacego).

3. Analiza wybranych gatunkéw tekstow internetowych.

4. Media spotecznosciowe w komunikacji
interpersonalnej i biznesowe;j.

5. Tworzenie 1 publikowanie tresci w dobie Internetu
spoteczno$ciowego.

6. Baza dobrych praktyk - wykorzystanie nowych
mediow.

7. Podsumowanie zajec.

2. METODY (SPOSOBY) WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE
OSIAGNIETYCH PRZEZ STUDENTA



Efekt uczenia si¢

Forma oceny

Egzamin pisemny Projekt indywidualny

W1

X

W2

X

Ul

U2

U3

K1

K2

XX X[ XX

3. LITERATURA

Literatura pod-
stawowa

Jezinski M. (Red.), 2009, Nowe Media a Media Tradycyjne,
Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun

Szpunar M., 2011, Spoteczne Konteksty Nowych Mediow,
Wydawnictwo Adam Marszalek, Torun

Hofman I. (Red.), 2016, Wspoéitczesne Media: Media Informacyjne,
Wydawnictwo UMCS, Lublin

Literatura uzu-
petniajaca

1.

2.

Orzet B., 2017, Aplikacja Mobilna Jako Zjawisko Kulturowe, wyd.
US, Katowice
Roguski A., 2020, Zrozumie¢ Social Media, Onepress, Gliwice

4. NAKLAD PRACY STUDENTA — BILANS GODZIN I PUNKTOW ECTS

Obcigzenie stu-
Aktywnos¢ studenta denta — liczba go-
dzin
Zajgcia prowadzone z bezposrednim Udziat w zajeciach
udziatem nauczyciela lub innych oséb dydaktycznych, wskazanych 30
prowadzacych zajecia w pkt. 1B
Przygotowanie do zajec 15
Praca wlasna studenta Studiowanie literatury 20
Przygotowanie do egzaminu,
zaliczen, przygotowanie 25
projektu.
¥.3czny naklad pracy studenta 90
Liczba punktow ECTS 3

* ostateczna liczba punktow ECTS




